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คํานํา 
 

โปรแกรมเจ้ามือหวย LottoMan เป˞นเครืˑองมือทีˑจะทําให้การทําหวยเป˞นเรืˑองทีˑง่ายขึ˓น แต่
แน่นอนว่าเราก็จําเป˞นทีˑจะต้องเรียนรู้ เพˑือให้เข้าใจการทํางานและสามารถนําไปประยุกต์ใช้งานได้
อย่างเต็มทˑี เต็มประสิทธิภาพ และเกิดประโยชน์สูงสุด ทางผู้พัฒนาจึงได้จัดทําคู่มือนี˓ขึ˓นมาด้วย
ความตั˓งใจ โดยคํานึงถึงผู้ใช้งานทุกระดับ จึงได้ทําคู่มือออกมาอย่างละเอียด โดยหวังเป˞นอย่าง
สูงว่าจะมีประโยชน์กับท่านผู้มีอุปการะทุกท่านทีˑได้อุดหนุนโปรแกรมของเรา 
 

โปรแกรมเจ้ามือหวย LottoMan เป˞นโปรแกรมทีˑพัฒนาโดยเจ้ามือหวย เพˑือเจ้ามือหวย 
โดยเราได้พัฒนาตัวโปรแกรมจากประสบการณ์ทํางานจริงกว่า 15 ปx และจากทˑีได้แลกเปลีˑยน
พูดคุยกับเจ้ามือหวยหลายๆท่าน ทําให้เราเข้าใจเจ้ามือหวยเป˞นอย่างดี ว่าทุกท่านมีความคิด 
ปˏจจัยต่างๆ ทีˑเป˞นแนวทางของท่านเองอยู่พอสมควร โดยคู่มือฉบับน˓ีเราจัดทําด้วยความตั˓งใจ 
และหวังเป˞นอย่างสูงว่าลูกค้าทุกท่านจะได้อ่านเพˑือนําโปรแกรม LottoMan ไปประยุกต์ใช้ได้
อย่างเต็มประสิทธิภาพ 
 

โดยหากมีข้อสงสัย หรือต้องการสอบถาม สามารถติดต่อได้ที ˑ
Line@ : @LOTTOMAN99 หรือ โทร : 097-479-9296 
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รายละเอียด หน้าจอหลัก 

 
 
ประกอบด้วย 3 ส่วนหลัก 

1. ปุ˳มลัด หรือ Shortcut Keys ทีˑใช้งานบ่อย ประกอบไปด้วย 
  - 1.1 ปุ˳ม หน้าคียข้์อมูล (กดเพˑือเข้าสู่หน้าจอในการคีย์ขอ้มูล) 
  - 1.2 ปุ˳ม ตัดยอดเกินอั˓น (กดเพˑือทําการตัดยอดเกินอั˓น ตามทˑีได้ตั˓งค่าไว้) 
  - 1.3 ปุ˳ม พิมพ์ยอดส่งออก (กดเพˑือทําการสัˑงพิมพ์รายงานยอดเกินอั˓นทีˑได้ตัดยอดไว้) 
  - 1.4 ปุ˳ม เริˑมทําข้อมูลใหม่ (กดเพˑือลบข้อมูลของงวดเก่า แล้วเริˑมทําข้อมูลในงวดใหม่) 
 
 2. Menu Tree เป˞นเมนูทีˑเอาไว้เรียกใช้งานฟงˏกชั์ˑนต่างๆของตัวโปรแกรมทั˓งหมด ประกอบไปด้วย 

- 2.1 Menu Lotto Man (เป˞นเมนูสําหรับบอกสถานะการทําของตัวโปรแกรม และชุดคําสัˑงทˑีใช้ในการจัดการหลักของ
โปรแกรม)ประกอบไปด้วย Sub Menu หรือ เมนูย่อย ดังนี˓ 

   - 2.1.1 Sub Menu เริˑมทําข้อมูลใหม่ (กดเพˑือลบข้อมูลของงวดเก่า แล้วเริˑมทําข้อมูลในงวดใหม่) 
   - 2.1.2 Sub Menu สถานะ (กดเพˑือดูสถานะการทํางานของตัวโปรแกรม หลักๆใช้ในตัว LottoMan Serv) 

- 2.1.3 Sub Menu บนัทึกเหตุการณ์ (กดเพˑือดูเหตุการณ์ (event logs) ทีˑเกิดจากการเขา้ใช้งาน หรอืการ 
คีย์ข้อมูลจากเครืˑอง Client หลักๆใช้ในตัว LottoMan Serv) 
- 2.1.4 Sub Menu สํารองข้อมูล (กดเพˑือใช้งานฟงˏก์ชˑันการสํารองข้อมูล สามารถสํารองข้อมูลในแต่ละ
งวดเพˑือเก็บไว้ดู และเรียกขอ้มูลเก่าเพˑือเอากลับมาดูได้) 

  - 2.2 Menu หน้าคีย์ข้อมูล (กดเพˑือเข้าสู่หน้าจอในการคีย์ขอ้มูล) 
  - 2.3 Menu ข้อมูลลูกค้า (กดเพˑือเข้าสู่หน้าจอในการตั˓งค่าขอ้มูลลูกค้า) 

 - 2.4 Menu ข้อมูลผู้ใช้งาน (กดเพˑือเข้าสู่หน้าจอเรียกดูข้อมูลการทํางานของเครืˑอง Client หลักๆใช้ในตัว 
LottoMan Serv) 

- 2.3 Menu ประมวลผล (เป˞นเมนูเพˑือเรยีกใช้งานฟงˏก์ชˑันการประมวลผล เพˑือจัดการกับยอดรับ) 
 - 2.3.1 Sub Menu นําเข้าข้อมูล ตัดยอดเกินรับ (กดเพˑือเข้าสู่หน้าจอนําเข้าข้อมูลตัดยอดเกนิรับ(ยอดตี 

ออก) จากลูกค้าหวยทีˑใช้โปรแกรม LottoMan เหมือนกัน ทําให้สามารถนําเข้าขอ้มูลหวยได้อย่างรวดเร็ว) 
- 2.3.2 Sub Menu ตั˓งค่ายอดเกินรับ (กดเพˑือเข้าสู่หน้าจอในการตั˓งค่ายอดรบัทีˑเราต้องการ) 
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- 2.3.3 Sub Menu ตั˓งค่าแจ้งเตือนยอดรบั (กดเพˑือเข้าสู่หน้าจอในการตั˓งค่าแจ้งเตือนยอดรบัทีˑเราทําการ 
คีย์ข้อมูล เพˑือกนัความผิดพลาดในการคีย์ข้อมูล) 
- 2.3.4 Sub Menu ตัดยอดเกินอั˓น (กดเพˑือเข้าสู่หน้าจอตัดยอดเกินอั˓น เพˑือสัˑงตัดยอดเกินรับ หรือเรียก 
ข้อมูลทีˑตัดยอดก่อนหน้ากลับมา) 
- 2.3.4 Sub Menu ตรวจรางวัล (กดเพˑือเข้าสู่หน้าจอตรวจรางวัล เมืˑอกรอกข้อมูลรางวัลของงวดนั˓นๆ 
แล้ว จะทําการตรวจรางวัล และสรุปกําไรขาดทุนได้) 

- 2.4 Menu รายงาน (เป˞นเมนูเพˑือเรยีกใช้งานฟงˏก์ชˑันในส่วนของการออกรายงานต่างๆ) 
- 2.4.1 Sub Menu รายงานสรุปยอดรวมท˓ังหมด (กดเพˑือเข้าสู่หน้าจอ รายงานสรุปยอดรวมทั˓งหมด เพˑือ

พิมพ์รายงานสรปุยอดรวมทั˓งหมด ไว้เก็บข้อมูล) 
- 2.4.2 Sub Menu รายงานสรุปยอดกําไรขาดทุน (กดเพˑือเข้าสู่หน้าจอ รายงานสรุปยอดกําไรขาดทุน  
เพˑือพิมพ์รายงานสรปุกําไรขาดทุน ไว้ทําสรุปรวม และทําใบป˳ะหน้า) 
- 2.4.3 Sub Menu รายงานสรปุยอดส่งออก (กดเพˑือเข้าสู่หน้าจอ รายงานสรุปยอดส่งออก  
เพˑือพิมพ์รายงานสรปุยอดส่งออก ไว้ส่งเจ้ามือทีˑรบัยอดเกินจากเรา) 
 

 3. หน้าจอแสดงผล ซึˑงจะแสดงผลตาม Menu Tree ทีˑเรากดเลือกจากด้านซ้าย 
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รายละเอียด ชุดคําสัˑงทั˓งหมด ซึˑงจะอยู่ใน Menu Tree 

 
Menu Tree เป˞นเมนูทีˑเอาไว้เรียกใช้งานฟงˏกชั์ˑนต่างๆของตัวโปรแกรมทั˓งหมด มีรายละเอียด ดังต่อไปนี˓ 
- Menu Lotto Man (เป˞นเมนูสําหรับบอกสถานะการทําของตัวโปรแกรม และชุดคําสัˑงทีˑใช้ในการจัดการหลักของโปรแกรม)
ประกอบไปด้วย Sub Menu หรือ เมนูย่อย ดังนี˓ 

  - Sub Menu เริˑมทําข้อมูลใหม่ (กดเพˑือลบข้อมูลของงวดเก่า แล้วเริˑมทําข้อมูลในงวดใหม่) 
โดยเมืˑอกดปุ˳มคําสัˑงดังกล่าว จะข˓ึนขอ้ความยืนยันการทํารายการ หากต้องการเริˑมทําข้อมูลใหม่ให้กด Yes หรอืหาก 

ไม่ต้องการเริˑมทําข้อมูลใหม่ให้กด No 
  โดยขอ้มูลทีˑลบนั˓น จะเป˞นขอ้มูลในส่วนของ ตัวเลขทั˓งหมด , ข้อมูล event log , ขอ้มูลรางวัล , ข้อมูลในชุดรายงาน
ทั˓งหมด โดยในส่วนของการตั˓งค่า ข้อมูลลูกค้า , ยอดเกินรับ , แจ้งเตือนยอดเกินรับ จะไม่ถูกลบ จึงสามารถใช้งานต่อได้อย่างสะดวก 
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- Sub Menu สถานะ (กดเพˑือดูสถานะการทํางานของตัวโปรแกรม หลักๆใช้ในตัว LottoMan Serv) 
  ในส่วนของ sub menu สถานะ นั˓นจะแสดงรายละเอียดของ สถานะเซิร์ฟเวอร์ ว่าอยู่สถานะใด สามารถสัˑง Stop(
หยุด) การทํางาน หรือ Start(เริˑม) การทํางานได้ ซึˑงในส่วนนี˓จะเป˞นส่วนทีˑเปˡดให้มีการเชˑือมต่อจากเครืˑอง Client เข้ามา และยังมีการ
แสดงรายละเอียดของ TCP Port , UDP Port และแจ้งจํานวนผู้ใช้งานทˑีเชืˑอมต่ออยู่  
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- Sub Menu บันทึกเหตุการณ์ (กดเพˑือดูเหตุการณ์ (event logs) ทีˑเกิดจากการเขา้ใช้งาน หรอืการคีย์ข้อมูล 
จากเครืˑอง Client หลักๆใช้ในตัว LottoMan Serv) 

ในส่วนของ sub menu บันทึกเหตุการณ์ จะแสดงข้อมูลทั˓งหมดทีˑได้ทําการคีย์ข้อมูลเข้ามาทีˑเครˑือง LottoMan  
Serv โดยเรียงตามเหตุการณ์ทีˑเข้ามา ทําให้สามารถย้อนดู หรือตรวจความผิดพลาดทีˑอาจจะเกิดขึ˓นจากการคีย์ข้อมูลของเครืˑอง 
Client ได้ โดยมีรายการของการแสดงข้อมูลดังนี˓ คือ วันทีˑ/เวลา , ตัวเลข , เหตุการณ์(ราคาบน/ล่าง/โต๊ด) , ผู้ใช้(ชˑือของเครืˑอง 
Client ทีˑเชืˑอมต่อเข้ามา) , ชˑือลูกค้า , หน้าทˑี(เลขโพยของลูกค้า) , LOG_ID(เป˞นจํานวนข้อมูลทีˑเข้ามาเรียงตามลําดับ) 
  - ในกรอบสีแดง คอื ปุ˳ม refresh ใช้เพˑือ update ขอ้มูล 
  - ในกรอบสีเขียว คือ ส่วนทีˑเรียกดูข้อมูลเป˞นชุดๆ ชุดละ 1000 ข้อมูล เพˑือให้ตัวโปรแกรมใช้งานได้อย่างลืˑนไหล โดย
ไม่กินทรพัยากรในเครืˑองคอมพิวเตอร์ของเรามากเกินไป 
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- Sub Menu สํารองขอ้มูล (กดเพˑือใช้งานฟงˏกชั์ˑนการสํารองข้อมูล สามารถสํารองข้อมูลในแต่ละงวดเพˑือเก็บ 
ไว้ดู และเรียกข้อมูลเก่าเพˑือเอากลับมาดูได้) 
  ในส่วนของ sub menu สํารองข้อมูล เราสามารถเลือก สํารองข้อมูล(ในกรอบสีแดง) หรือ นําข้อมูลสํารองกลับมา
ใช้(ในกรอบสีเขียว) ในส่วนของฟงˏกชั์ˑนนี˓ มีประโยชน์ในการสํารองข้อมูลเก่า เก็บไว้เพˑือใช้ในการวิเคราะห์ และประเมินการทํางานต่างๆ  

 
 
ปุ˳ม สํารองข้อมูล 

  เมืˑอกดปุ˳มสํารองข้อมูลแล้ว จะขึ˓นหน้าจอให้เราเลือกตําแหน่งทีˑต้องการเก็บไฟล์สํารองข้อมูล(ในกรอบสีแดง) และเรา
สามารถตั˓งชˑือไฟล์ทีˑเราต้องการสํารองขอ้มูลได้(ในกรอบสีเขียว) โดยชˑือไฟล์ตั˓งต้นคือ “LottoMan Serv” + “ปx-เดือน-วัน” + “เวลา” 
  ทรกิ!! เพˑือให้ขอ้มูลทีˑเราสํารองดูเป˞นระเบียบ ปกติผู้พัฒนาจะบันทึกชืˑอไฟล์เป˞น เดือน-วัน-ปx(ในกรอบสีเหลือง) 
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ปุ˳ม นําข้อมูลสํารองกลับมาใช้ 
เมืˑอกดปุ˳มนําข้อมูลสํารองกลับมาใช้ จะขึ˓นหน้าจอให้เราเลือกตําแหน่งทีˑเราได้เก็บไฟล์สํารองข้อมูล(ในกรอบสีแดง) ให้ 

เราเลือกไฟล์ทˑีเราต้องการนําข้อมูลสํารองกลับมาใช้(ในกรอบสีเหลือง) โดยเมืˑอเลือกไฟล์ทีˑต้องการดึงกลับมาแล้ว กดปุ˳ม open (ใน
กรอบสีเขียว) ข้อมูลทีˑเราสํารองไว้ก็จะถูกดึงกลับมาทั˓งหมด 
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- Menu หน้าคียข้์อมูล (กดเพˑือเข้าสู่หน้าจอในการคีย์ข้อมูล) 
 วิธีการคีย์ข้อมูลมีอธิบายไว้อย่างละเอียดทีˑ วิธีการการคีย์ข้อมูล(หน้า 37) 

 
  

- Menu ข้อมูลลูกค้า (กดเพˑือเข้าสู่หน้าจอในการตั˓งค่าข้อมูลลูกค้า) 
วิธีการใช้งาน menu ข้อมูลลูกค้าได้อธิบายไว้อย่างละเอียดทีˑ การตั˓งค่าเริˑมต้น(หน้าทีˑ 34)  
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- Menu ข้อมูลผู้ใช้งาน (กดเพˑือเข้าสู่หน้าจอเรียกดูข้อมูลการทํางานของเครืˑอง Client หลักๆใช้ในตัว LottoMan Serv) 
 ในส่วนของ menu ข้อมูลผู้ใช้งานนั˓น จะเป˞นส่วนทีˑเอาไว้เรียกดูข้อมูลการทํางานของเครืˑอง Client ทีˑได้เชˑือมต่อกับเครืˑอง 
Server เพˑือทําการคีย์ขอ้มูลเข้ามา เพˑือใช้เรียกดูข้อมูลสรุปการทํางาน เมืˑอกดปุ˳ม เรียกดูสรุปการทํางาน จะขึ˓นข้อมูล(ในกรอบสีเหลือง) 
มีรายละเอียดดังนี˓ คือ ชˑือผู้ใช้งาน , จํานวน record(จํานวนข้อมูลทีˑคีย์ได้) , %จํานวน record , ยอดทีˑคีย์ได้(จํานวนยอดเงินทีˑคีย์ได้) 
, %ยอดทˑีคีย์ได้ โดยจะแบ่งข้อมูลตามแต่ละบุคคลทีˑคีย์ข้อมูลเข้า เพˑือใช้งานประเมินการทํางานของทีมงานแต่ละคน และจะมีข้อมูลรวม
สรุปไว้ตอนท้ายด้วย(ในกรอบสีม่วง) 
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- Menu ประมวลผล (เป˞นเมนูเพˑือเรยีกใช้งานฟงˏก์ชˑันการประมวลผล เพˑือจัดการกับยอดรับ) 
- Sub Menu นําเข้าขอ้มูล ตัดยอดเกนิรับ (กดเพˑือเข้าสู่หน้าจอนําเข้าข้อมูลตัดยอดเกนิรับ(ยอดตีออก) จากลูกค้า 

หวยทˑีใช้โปรแกรม LottoMan เหมือนกัน ทําให้สามารถนําเข้าขอ้มูลหวยได้อย่างรวดเร็ว) 
ในส่วนของ sub menu นําเข้าข้อมูล ตัวยอดเกนิรับ เราจะใช้เพˑือนําขอ้มูลตัดยอดเกินรับจากลูกค้าหวยทีˑใช้โปรแกรม 

LottoMan เหมือนกัน ซึˑงโปรแกรม LottoMan สามารถตัดยอดเกินรับออกมาเป˞น file excel (มีการเข้ารหัส ไม่สามารถทําการแก้ไข
แล้ว save file ได้ เพˑือป̝องกันการแก้ไขไฟล์ แล้วข้อมูลไม่ตรงกัน) เพˑือใช้ในการนําเข้าข้อมูลตัดยอดได้อย่างรวดเร็วมากๆ 

  จากรูปด้านบน เมืˑอเรากดปุ˳ม นําเข้าข้อมูล ตัวยอดเกินรับ(ในกรอบสีแดง) จะขึ˓นหน้าจอเพˑือให้เราเลือกไฟล์ excel  
ทีˑจะนําเข้าข้อมูล โดยผู้ใช้ต้องเลือกตําแหน่งทีˑได้เกบ็ไฟล์ตัดยอดออก(ในกรอบสีม่วง) แล้วเลือกไฟล์ excel ทีˑต้องการนําเข้าขอ้มูล 
(ในกรอบสีเขียว) แล้วกด open(ในกรอบสีส้ม) 
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เมืˑอกด open แล้ว จะแสดงหน้าจอ ยืนยันการนําเข้าขอ้มูล ตัดยอดเกนิรับขึ˓นมา(ในกรอบสีแดง) เพˑือให้ทําการ 
ยืนยันการนําเข้าขอ้มูล โดยสามารถสัˑงพิมพ์ หรอืบันทึกเป˞นรปูภาพเพˑือเก็บไว้อ้างอิงได้ ทําการใส่ข้อมูลลูกค้า(ในกรอบสีเขียว) ก่อนทีˑจะ
กดยืนยนั(ในกรอบสีเหลือง) เมืˑอใส่ข้อมูลลูกค้าเรียบร้อยแล้ว ทําการกดยืนยันเพˑือนําเข้าขอ้มูลตัดยอดได้เลย 

 
  

เมืˑอกดยืนยันแล้ว ตัวโปรแกรมจะทําการบนัทึกข้อมูลนําเข้า เมืˑอเสร็จแล้วจะขึ˓นกล่องข้อความว่า “ นําเข้าขอ้มูลเสร็จ 
สิ˓น “ ให้เรากด OK เป˞นการจบข˓ันตอนการทํางาน 
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- Sub Menu ตั˓งค่ายอดเกินรับ (กดเพˑือเข้าสู่หน้าจอในการตั˓งค่ายอดรบัทีˑเราต้องการ) 
ในส่วนของ menu ตั˓งค่ายอดเกินรับ จะเป˞นการกําหนดว่าต้องการรับยอดแต่ละประเภท ตัวละเท่าไร จากรูปด้านล่าง 

คือ รบัยอด ประเภท 3 ตัวตรง ตัวละ 800 บาท , 3 ตัวล่าง ตัวละ 500 บาท , 3 ตัวโต๊ด ตัวละ 2000 บาท , 2 ตัวบน ตัวละ 12000 
บาท , 2 ตัวล่าง ตัวละ 12000 บาท , 2 ตัวโต๊ด ตัวละ 500 บาท , วิˑงบน ตัวละ 10000 บาท , วิˑงล่าง ตัวละ 10000 บาท โดยหากมี
ยอดเข้ามาเกินจากค่าทีˑตั˓งไว้ เมืˑอทําการตัดยอดเกินอั˓นแล้ว ยอดทีˑเกินจากทีˑเราตั˓งค่าไว้จะถูกตัดออก และเหลือยอดไว้เท่ากับทˑีเราตั˓งค่า 

 
   

โดยการแก้ไขค่าทีˑต้องการตั˓งรับนั˓น สามารถแก้ไขได้ โดยการคลิกทีˑแกวของประเภททีˑเราต้องการแก้ไข(ในกรอบสี 
แดง) เมืˑอคลิกทˑีแถวทีˑเราต้องการแก้ไข จะแสดงกล่องขอ้ความให้ทําการแก้ไขตัวเลขในช่อง(ในกรอบสีเขียว) แล้วกดตกลง(ในกรอบสี
เหลือง) 
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- Sub Menu ตั˓งค่าแจ้งเตือนยอดรบั (กดเพˑือเข้าสู่หน้าจอในการตั˓งค่าแจ้งเตือนยอดรบัจากการคีย์ข้อมูล  
เพˑือกนัความผิดพลาดในการคีย์ข้อมูล) 

ในส่วนของ menu ตั˓งค่าแจ้งเตือนยอดรบั จะเป˞นการกําหนดว่าต้องการแจ้งเตือนยอดรับแต่ละประเภท เมืˑอมียอด 
รับเข้ามาตัวละเท่าไร จากรูปด้านล่าง คือ แจ้งเตือนเมืˑอยอดรับ ประเภท 3 ตัวตรง เกินตัวละ 500 บาท , 3 ตัวล่าง เกินตัวละ500 
บาท , 3 ตัวโต๊ด เกินตัวละ 500 บาท , 2 ตัวบน เกนิตัวละ 1000 บาท , 2 ตัวล่าง เกินตัวละ 1000 บาท , 2 ตัวโต๊ด เกินตัวละ 1000 
บาท , วิˑงบน เกินตัวละ 10000 บาท , วิˑงล่าง เกินตัวละ 10000 บาท โดยหากมียอดเข้ามาเกินจากค่าทีˑตั˓งไว้ ตัวโปรแกรมจะทําการ
แจ้งเตือนเพˑือให้เราทําการยืนยันยอดทีˑทําการคีย์ข้อมูล  

.   
วิธีการแก้ไข การตั˓งค่าเตือนยอดรับ ให้ทําการคลิกทีˑแถว ทีˑเราต้องการแก้ไข เช่นแถว 2 ตัวบน(ในกรอบสีแดง) เมืˑอ 

คลิกแล้วจะขึ˓นกล่องข้อความ ให้เรากรอกจํานวนทีˑต้องการแก้ไข(ในกรอบสีเขียว) แล้วกด ตกลง(ในกรอบสีเหลือง)   
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  ตัวอย่าง การแจ้งเตือนเมˑือมียอดรับมากกว่าหรือเท่ากับค่าทีˑเราตั˓งไว้ใน menu ตั˓งค่าแจ้งเตือนยอดรับ โดยเมืˑอมี
ยอดรับมากกว่าหรือเท่ากับค่าทีˑเราตั˓งไว้ จะขึ˓นกล่องข้อความแจ้งเตือนว่ามียอดรับเกินค่าทีˑกําหนด(และมีเสียงแจ้งเตือนด้วย) หากยอด
รับนี˓ถูกต้อง สามารถกด Enter หรือ คลิกทีˑปุ˳ม Yes เพˑือทําการบันทึกข้อมูลต่อได้เลย แต่หากข้อมูลนี˓ไม่ถูกต้องสามารถคลิกทีˑปุ˳ม No 
เพˑือไม่ทําการบนัทึกข้อมูล 

 
  ปล.ในส่วนของฟงˏก์ชˑันแจ้งเตือนยอดรับนี˓ มีประโยชน์ในการจัดการความผิดพลาดจากการคีย์ข้อมูล เพˑือให้ข้อมูลทีˑ
คีย์เข้าไปน˓ันเกิดความผิดพลาดน้อยทีˑสุด ซึˑงโดยปกติในการทํางานจริงนั˓นการคีย์ข้อมูลผิดพลาดถือเป˞นเรืˑองปกติ แต่ก็ควรควบคุมให้
อยู่ในกรอบทˑีเรารับได้ 
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- Sub Menu ตัดยอดเกินอั˓น (กดเพˑือเข้าสู่หน้าจอตัดยอดเกินอั˓น เพˑือสัˑงตัดยอดเกินรับ หรือเรียกข้อมูลทีˑตัด 
ยอดก่อนหน้ากลับมา) 

การทํางานของฟงˏกชั์ˑนตัดยอดเกินอั˓นนั˓น จะเป˞นการตัดยอดเกินรับ ตามทีˑได้ตั˓งค่าไว้ทีˑ menu ตั˓งค่ายอดเกินรับ  
โดยสามารถทีˑจะทําการตัดยอดเกินรับกีˑครั˓งก็ได้ เพˑือทˑีจะได้ถยอยตัดยอดส่งเจ้ามือทีˑรับต่อจากเรา โดยในส่วนของ menu ตัดยอดเกิน
อั˓น เราสามารถทˑีจะสัˑงตัดยอดเกินอั˓น(กรอบสีแดง) หรือ นําเลขกลับมาทั˓งหมด(นํายอดทีˑตัดก่อนหน้าทั˓งหมดกลับเข้ามาใหม่)(กรอบสี
เขียว) หรือ นําเลขกลับมา(กรอบสีเหลือง)(เป˞นการนํายอดเฉพาะทีˑตัดของรายการนั˓นๆกลับมาแค่รายการเดียว) 

 
  จากรูปด้านบน เมืˑอกดปุ˳มตัดยอดเกินอั˓นแล้ว(ในกรอบสีแดง) จะแสดงหน้าจอ ตัดยอดเกินอั˓น โดยจะมีค่าเรˑิมต้นคือ
เลือกทุกรายการเพˑือทําการตัดยอด หากเราต้องการตัดยอดทั˓งหมดให้กดทีˑปุ˳มตัดยอดเกินอั˓น(ในกรอบสีดํา)(รูปด้านล่าง)ได้เลย หรือ
หากเราต้องการตัดยอดเฉพาะ 3 ตัวตรง ก็สามารถคลิกทีˑแถวของ ตัดยอด 3 ตัวตรง เพียงแถวเดียว แล้วกดปุ˳มตัดยอดเกินอั˓น ก็
จะตัดยอดเฉพาะ 3 ตัวตรงออกมา หรือหากต้องการตัดยอดประเภท 3 ตัว ได้แก่ 3 ตัวตรง , 3 ตัวล่าง , 3 ตัวโต๊ด สามารถคลิกแล้ว
ลากท˓ัง 3 รายการ แล้วกดปุ˳มตัดยอด ก็จะเป˞นการตัดยอดประเภท 3 ตัว ทั˓งหมด  
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ในการตัดยอดเกินอั˓นนั˓น เราสามารถแบ่งยอดส่งได้ 3 รายการ จากการสัˑงตัดยอดเกินอั˓นเพียงครั˓งเดียว เพˑือเป˞นการ
กระจายยอดให้กับเจ้ามือหากมีเจ้ามือรับหลายคน เป˞นการกระจายความเสีˑยง และแบ่งยอดให้กับเจ้ามือ โดยค่าเรˑิมต้นจะเป˞นการตัดส่ง
เพียงรายการเดียวด้วยยอด 100% หากไม่ต้องการแบ่งยอด ให้กดปุ˳มประมวลผล(ในกรอบสีแดง) ได้เลย แต่หากต้องการแบ่งยอด 
ให้แบ่งยอดใส่ในช่องของแต่ละยอดส่งออก(ในกรอบสีเขียว) โดยยอดเต็มคือ 100% สามารถแบ่งเป˞น 50/50 หรือ 60/20/20 หรือ 
50/30/20 ก็ได้ โดยยอดรวมทั˓ง 3 ช่อง ต้องเป˞น 100% 

 
   

เมืˑอกดปุ˳ม ประมวลผล แล้วก็จะขึ˓นกล่องข้อความว่าทํารายการสําเร็จ ให้กด OK  
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ยอดทีˑได้ทําการสัˑงตัดยอดเกินอั˓นไป ก็จะแสดงข้อมูล(ในกรอบสีแดง) ตามรปูด้านล่าง โดยขอ้มูลจะเรียงจากข้อมูลทีˑ 
ได้ตัดยอดล่าสุด ไล่ลงไป 

 
   

โดยเราสามารถกดทีˑแถวทีˑได้ทําการตัดยอดเกินอั˓นออกมาแล้ว เพˑือใส่ข้อมูลชืˑอผู้รับ เพˑือให้ในส่วนของหัวกระดาษทีˑ 
เราจะสัˑงพิมพ์ยอดให้กับเจ้ามือ มีรายละเอียด เช่น อาจจะตั˓งชˑือว่า เจ้ามือ1 หน้า 1 เพˑือส่งให้เจ้ามือ1 และแจ้งเจ้ามือว่าเป˞นหน้าทีˑ 1 ซึˑงใน
ส่วนของการต˓ังชˑือในส่วนนี˓จะไปสัมพันธ์กับส่วนของรายงานยอดส่งออก 
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- Sub Menu ตรวจรางวัล (กดเพˑือเข้าสู่หน้าจอตรวจรางวัล เมืˑอกรอกข้อมูลรางวัลของงวดนั˓นๆแล้ว จะทํา 
การตรวจรางวัล และสรุปกําไรขาดทุนได้) 

ในส่วนของ menu ตรวจรางวัล เมืˑอเราทําการคีย์ข้อมูลในงวดนั˓นๆเสร็จเรียบร้อยแล้ว และทราบผลการออกรางวัล 
สลากกินแบ่งรัฐบาลเรียบร้อย สามารถเข้ามาเพˑือทําการตรวจรางวัล โดยใส่ข้อมูลของรางวัลต่างๆ โดยการกดทีˑแก้ไขเลข(ในกรอบสี
แดง) เพˑือใส่ข้อมูล 

 
   

เมืˑอกดปุ˳ม แก้ไขเลข จะแสดงหน้าจอ ผลการออกรางวัล(ในกsรอบสีแดง) ให้เราทําการใส่ขอ้มูลรางวัลทีˑหน้าจอนี˓แล้ว 
ทําการบนัทึก โดยต้องใส่ข้อมูลให้ครบทุกช่องถึงจะทําการบันทึกได้ 
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เมืˑอกดปุ˳มบนัทึกแล้ว จะแสดงรายละเอียดตามรูปด้านล่าง โดยปุ˳มตรวจรางวัล(ในกรอบสีเขียว) จะ active ขึ˓นมาให้ 
กดได้ พร้อมมีขอ้ความแจ้งว่ายังไม่ได้ตรวจรางวัล(ก่อนทําการแก้ไขเลข ปุ˳มตรวจรางวัลจะยังไม่สามารถกดได้)  
  สังเกตุในช่องแสดงขอ้มูลสรปุการตรวจรางวัล(ในกรอบสีเหลือง)ก่อนทีˑจะทําการกดตรวจรางวัลจะไม่มีข้อมูลใดๆ 

 
   

เมืˑอทําการกดปุ˳ม ตรวจรางวัล จะแสดงขอ้มูลสรุปการตรวจรางวัล(ในกรอบสีเหลือง) เพˑือทําการสรุปข้อมูลกําไร 
ขาดทุนตามรายละเอียดในรูปด้านล่าง 
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- Menu รายงาน (เป˞นเมนูเพˑือเรยีกใช้งานฟงˏกชั์ˑนในส่วนของการออกรายงานต่างๆ) 
- Sub Menu รายงานสรุปยอดรวมทั˓งหมด (กดเพˑือเข้าสู่หน้าจอ รายงานสรุปยอดรวมทั˓งหมด เพˑือพิมพ์รายงาน 

สรุปยอดรวมทั˓งหมด ไว้เก็บข้อมูล) 
ในส่วนของรายงานสรุปยอดรวมทั˓งหมดน˓ี เป˞นการสัˑงพิมพ์รายงานสรปุยอดรวมทั˓งหมด หรือก็คือยอดรับทีˑได้รับ 

เข้ามาเป˞นรายงาน โดยมีรายงานสรุปแบบทั˓งหมด คือ ยอดรับท˓ังหมดรวมยอดตัดออก กับ แบบไม่รวมยอดส่งออก คือยอดรับ
ทั˓งหมดทีˑตัดยอดเกินอั˓นออกไปแล้ว 

โดยสามารถเลือกแบบไม่พิมพ์ตัวเลขทีˑไม่มียอด หรือ พิมพ์ทั˓งหมดทั˓งทˑีไม่มียอด 
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ตัวอยา่ง การสัˑงพิมพ์รายงานสรปุยอดทั˓งหมด ตามรูปด้านล่าง 

 
ปล.ในส่วนของฟงˏกชั์ˑนนี˓ จริงๆแล้ว เราสามารถใช้ฟงˏกชั์ˑนการสํารองขอ้มูลแทนได้ เพˑือให้เราสามารถดูข้อมูล 

ทั˓งหมดได้ง่าย และสะดวกกว่า 
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- Sub Menu รายงานสรุปยอดกําไรขาดทุน (กดเพˑือเข้าสู่หน้าจอรายงานสรุปยอดกําไรขาดทุน  
เพˑือพิมพ์รายงานสรปุกําไรขาดทุน ไว้ทําสรุปรวม และทําใบป˳ะหน้า) 

ในส่วนของรายงานสรุปยอดกําไรขาดทุน จะแบ่งเป˞น รายงานสรุปกําไรขาดทุนแบบทั˓งหมด กบั รายงานสรุปกําไร 
ขาดทุนแบบแยกรายบคุคล 
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รายงานสรุปกําไรขาดทุนแบบทั˓งหมด 
เป˞นรายงานสรุปกําไรขาดทุนรวมของลูกค้าแต่ละรายแบบรวมยอด โดยมีรายละเอียดตามรูปด้านล่าง ใช้เพˑือดูสรปุ 

ข้อมูลกําไรขาดทุนของลูกค้าทุกรายไว้ในรายงานนี˓รายงานเดียว 
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รายงานสรุปกําไรขาดทุนแบบแยกรายบคุคล (หรือเรียกว่าใบป˳ะหน้า) 
เป˞นรายงานสรุปกําไรขาดทุนของลูกค้า โดยแยกแต่ละราย ต่อ 1 รายงาน เพˑือทําสรุปส่งให้ลูกค้า โดยตัวรายงานมี 

การแยกเป˞นบิลๆ พร้อมทั˓งมีการตรวจและแจ้งเลขถูกในแต่ละบิลของลูกค้า โดยมีรายละเอียดตามรูปด้านล่าง ซึˑงรายงานสรุปกําไร
ขาดทุนแบบแยกรายบุคคล อาจจะเรียกว่าเป˞นใบป˳ะหน้าก็ได้ โดยในส่วนของรายงานน˓ีจะทําให้การทําสรุปส่งลูกค้าหวยทําได้ง่ายและ
สะดวกข˓ึนเป˞นอย่างมาก อีกทั˓งยังสามารถกระจายงานให้ลูกทีม ทําการตรวจสอบยอดแทงและตัวถูก ทําให้งานเสร็จได้อย่างรวดเร็ว 
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- Sub Menu รายงานสรุปยอดส่งออก (กดเพˑือเข้าสู่หน้าจอรายงานสรุปยอดส่งออก เพˑือพิมพ์รายงานสรปุยอด 
ส่งออก ไว้ส่งเจ้ามือทีˑรับยอดเกินจากเรา) 

รายงานสรุปยอดส่งออกนั˓น หลังจากทีˑได้ทําการตัดยอดเกินอั˓นแล้ว จะได้รายงานสรุปยอดส่งออก โดยตัวรายงาน 
จะเรียงจากรายงานล้าสุดไล่ลงไป โดยเมืˑอกดทีˑ menu รานงานสรุปยอดส่งออก จะแสดงรายละเอียดตามรูปด้านล่าง โดยในช่อง 
เลือกยอดทีˑต้องการพิมพ์(ในกรอบสีเขียว) ค่าตั˓งต้นคือจะเลือกรายงานตัวล่าสุดไว้ โดยหากต้องการเลือกรายงานตัวอืˑน สามารถคลิก
เลือกทˑีแถวทีˑเราต้องการสัˑงพิมพ์ได้เลย แล้วทําการกดสัˑงพิมพ์ทีˑปุ˳ม พิมพ์(ในกรอบสีแดง)  
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เมืˑอกดปุ˳ม พิมพ์ ก็จะแสดงหน้าจอสัˑงพิมพ์ ตามรูปด้านล่าง โดยสามารถทีˑจะสัˑงพิมพ์ผ่านปริ˓นเตอร์ หรือสามารถ 
บันทึกเป˞น JPG(บันทึกเป˞นรูปภาพ) เพˑือส่งรูปไปทางไลน์หรอืช่องทางติดต่ออืˑนๆได้โดยไม่ต้องสัˑงปร˓ิน เพˑือประหยัดเวลา และเพˑือความ
คมชัดของตัวรายงาน หรือสามารถบันทึกเป˞น file excel เพˑือส่งให้เจ้ามือทีˑใช้โปรแกรมเจ้ามือหวย LottoMan ทําการนําเข้าขอ้มูลจาก 
file excel ทีˑเราส่งได้เลย เพˑือความรวดเร็วในการทํางาน 
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- Menu การเชˑือมต่อ (เป˞นเมนูทีˑเอาไว้แสดงขอ้มูลของเครืˑอง client ทีˑทําการเชืˑอมต่อเข้ามา เพˑือให้เราสามารถตรวจสอบการ
เชืˑอมต่อของเครืˑอง Client ได้อย่างรวดเร็ว โดยในส่วนของ menu การเชˑือมต่อนั˓นจะเป˞นเมนูทีˑเอาไว้แสดงขอ้มูลเท่านั˓นไม่สามารถกด
เพˑือสัˑงงานอะไรได้ หลักๆใช้งานตัว LottoMan Serv) 
 Menu การเชˑือมต่อ จะเป˞นส่วนทีˑเอาไว้แสดงข้อมูลให้ทราบว่า มีเครืˑอง client เชืˑอมต่อเข้ามาจํานวนกีˑเครˑือง และเชˑือมต่อเข้า
มาด้วย IP Address อะไร เพˑือใช้ตรวจสอบการเชืˑอมต่อของเครืˑอง client ได้ง่ายและสะดวกมากยิˑงข˓ึน 
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รายละเอียด ปุ˳มลัด หรือ Shortcut key ของหน้าจอหลัก 

 
 ปุ˳มลัด หรือ shortcut key จัดทําขึ˓นเพˑือให้เราเรียกใช้งานฟงˏก์ชˑันทีˑใช้งานบ่อยๆได้อย่างรวดเร็ว และทํางานได้เร็วขึ˓น  
มีทั˓งหมด 4 ปุ˳ม ดังนี˓ 
 - ปุ˳ม หน้าคียข้์อมูล 
 - ปุ˳ม ตัดยอดเกินอั˓น 
 - ปุ˳ม พิมพ์ยอดส่งออก 
 - ปุ˳ม เริˑมทําข้อมูลใหม่ 
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 - ปุ˳ม หน้าคียข้์อมูล 
 ใช้เพˑือเรยีกหน้าจอคีย์ข้อมูลขึ˓นมา 

 
 

- ปุ˳ม ตัดยอดเกินอั˓น 
กดเพˑือเข้าสู่หน้าจอตัดยอดเกินอั˓น เพˑือสัˑงตัดยอดเกินรับ โดยจะลดขั˓นตอนจากการทํารายการปกติผ่าน menu tree ทีˑ

จะต้องเขา้ menu ตัวยอดเกินอั˓น แล้วเลือกกดปุ˳มตัดยอดเกินอั˓นอีกที เพˑือให้ขึ˓นหน้าจอเดียวกับรปูด้านล่าง 
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 - ปุ˳ม พิมพ์ยอดส่งออก 
กดเพˑือเข้าสู่หน้าจอพิมพ์รายงานสรุปยอดส่งออก เพˑือพิมพ์รายงานสรุปยอดส่งออก โดยจะลดขั˓นตอนจากการทํารายการ

ปกติผ่าน menu tree ทีˑจะต้องเขา้ menu รายงานสรุปยอดส่งออก แล้วเลือกกดปุ˳มพิมพ์อีกที เพˑือให้ขึ˓นหน้าจอเดียวกับรปูด้านล่าง 
ปล.ในการเลือกรายงานทีˑจะพิมพ์นั˓น จะเลือกจากรายงานรายการล่าสุด(รายการบนสุด) หากเราทําการตัดยอดแบบแบ่ง% จะมี

รายการเกิดขึ˓นตามจํานวนทีˑเราได้แบ่ง% ซึˑงเราจะต้องมาทําการเลือกรายงานอันทีˑเราจะไม่ได้ทําการสัˑงพิมพ์ด้วย หลังจากพิมพ์รายงาน
แรกไปแล้ว 

 
 

- ปุ˳ม เริˑมทําข้อมูลใหม่ 
กดเพˑือเรยีกคําสัˑงเริˑมทําข้อมูลใหม่ เพˑือลบข้อมูลของงวดเก่า แล้วเริˑมทําข้อมูลในงวดใหม่ 

 



33 | P a g e  
 

วิธี เริˑมทําข้อมูลใหม่ 
 การเริˑมทําข้อมูลใหม่ คือการลบข้อมูลในงวดเก่าเพˑือเตรียมทําข้อมูลในงวดใหม่ โดยสามารถกดปุ˳มคําสัˑงได้จาก 2 ตําแหน่ง 
ดังน˓ี 
 1.4 ปุ˳ม เริˑมทําข้อมูลใหม่ 
 2.1.1 Sub Menu เริˑมทําข้อมูลใหม่ 
 โดยเมืˑอกดปุ˳มคําสัˑงดังกล่าว จะขึ˓นขอ้ความยืนยันการทํารายการ หากต้องการเริˑมทําข้อมูลใหม่ให้กด Yes หรอืหากไม่ต้องการ
เริˑมทําข้อมูลใหม่ให้กด No 
 โดยขอ้มูลทีˑลบนั˓น จะเป˞นขอ้มูลในส่วนของตัวเลขทั˓งหมด,ข้อมูล event log,ข้อมูลรางวัล,ข้อมูลในชุดรายงานทั˓งหมด โดยใน
ส่วนของการตั˓งค่า ขอ้มูลลูกค้า,ยอดเกินรับ,แจ้งเตือนยอดเกนิรับ จะไม่ถูกลบ จึงสามารถใช้งานต่อได้อย่างสะดวก 
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การตั˓งค่า ก่อนเริˑมทํางาน 
 จะมี 3 ส่วน ทีˑควรตั˓งค่าก่อนเริˑมทํางาน ได้แก่ ขอ้มูลลูกค้า , ตั˓งค่ายอดเกินรับ , ตังค่าแจ้งเตือนยอดรับ ดังต่อไปนี˓ 
 Menu ขอ้มูลลูกค้า 
 ในส่วนของหน้าข้อมูลลูกค้านั˓น จะเป˞นหน้าทีˑเอาไว้ต˓ังค่าข้อมูลของลูกค้า โดยเราสามารถกดเพˑิม(ตําแหน่งในกรอบสีแดง) เพˑือ
เพˑิมขอ้มูลลูกค้า หรอืสามารถกดทีˑรายชืˑอลูกค้า(ตําแหน่งในกรอบสีเขียว)เพˑือเลือกทําการแก้ไขได้ 
 โดยในส่วนของข้อมูลลูกค้านี˓ จะเป˞นส่วนทีˑเอาไว้ตั˓งค่าอัตราจ่ายต่างๆ อัตราลด%ต่างๆ เพˑือเอาไว้ใช้ในการคํานวณยอดกําไร
ขาดทุน และออกรายงานรายบุคคลได้โดยอ้างอิงจากค่าทีˑเราต˓ังค่าไว้ อีกทั˓งในส่วนของหน้าคีย์ข้อมูลหากต้องการแยกข้อมูลรายบุคคล
จะต้องมาทําการตั˓งค่าในหน้าข้อมูลลูกค้านี˓ก่อนเท่าน˓ัน ไม่สามารถเพˑิมจากหน้าคียข้์อมูลได้ 
 ทริก!! ในส่วนของข้อมูลลูกค้าควรเว้นค่าเรˑิมต้น คือ ไม่ระบุชืˑอ ไว้ เพˑือใช้ในการคีย์ข้อมูลลูกค้าใหม่ทีˑไม่ได้ตั˓งค่าไว้ก่อน หรือ
เอาไว้จัดการยอดเช่น ตีออกโดนไม่ตัดยอดผ่านโปรแกรม หรือ คีย์ข้อมูลหวยเพˑิมเข้าไปเพˑือลดยอดรับ 
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โดยเราสามารถกดปุ˳มเพˑิม จะแสดงรายละเอียดตามรูปด้านล่าง โดยให้ทําการใส่ชˑือลูกค้า และแก้ไขข้อมูล อัตราจ่ายต่างๆ 
อัตราลด% ต่างๆ ได้เลย เมืˑอทําการแก้ไขเสร็จแล้ว ให้กดปุ˳ม ตกลง 

 
 
Menu ตั˓งค่ายอดเกินรับ  
ในส่วนของการตั˓งค่ายอดรับ จะเป˞นการต˓ังค่ายอดรบัหวยแต่ละประเภท ว่าต้องการรับยอดแต่ละประเภทเท่าไร โดยสามารถกด

ในกรอบสีเขียว ตรงตําแหน่งประเภททีˑต้องการแก้ไข เพˑือทําการแก้ไขได้เลย 
ต.ย. จากรปู ในส่วนของ 3 ตัวตรงนั˓น เราตั˓งยอดรับไว้ทีˑ 800 บาท หมายถึงเราต้องการรับยอด ประเภท 3 ตัวตรง ตัวละไม่

เกิน 800 นั˓นเอง 

 
 ปล.สามารถปรับการตั˓งค่ายอดเกินรับได้ตลอดเวลา เพˑือความเหมาะสมในการตั˓งอัตรารับ ในกรณีทีˑยอดรับรวมในแต่ละงวดมี
ความแตกต่างกนั 
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Menu ตั˓งค่าแจ้งเตือนยอดรับ 
ในส่วนของการตั˓งค่าแจ้งเตือนยอดรับนี˓ วัตถุประสงค์คือป̝องกันการคีย์ข้อมูลทีˑอาจจะผิดพลาดมากเกินไป โดยจะทําการแจ้ง

เตือน เพˑือให้เรายนืยันหากเราคีย์ขอ้มูลทีˑมากกว่าหรอืเท่ากับค่าทีˑตั˓งไว้ โดยในส่วนนี˓ข้อมูลทีˑคีย์อาจจะถูกต้องก็ได้ หรืออาจจะผิดก็ได้ ซึˑง
ในส่วนนี˓หากให้ทางเราแนะนําค่าทีˑแสดงในรูป เป˞นค่าทีˑทางผู้พัฒนาได้ตกผลึกมาแล้ว ลูกค้าสามารถใช้ค่านี˓ได้เลยครบั 
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วิธี ใช้งาน หน้าคีย์ข้อมูล 
สามารถเปlดหน้าคีย์ข้อมูลได้จาก 2 ตําแหน่ง ดังนี˓ 

1. ปุ˳ม หน้าคีย์ขอ้มูล 
2. Menu หน้าคีย์ขอ้มูล 

 
  

โดยในหน้าคีย์ข้อมูลนี˓เราจะแบ่งเป˞น 4 ส่วน ได้แก่ 
  1. ปุ˳มคําสัˑง 
  2. ช่องคีย์ข้อมูล 
  3. หน้าจอแสดงขอ้มูล 
  4. ข้อมูลสรุป 
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1. ปุ˳มคําสัˑง 
1.1 ปุ˳มใส่ข้อมูลซื˓อ 

  ใช้ในการเปลˑียนรูปแบบการคีย์ ระหว่าง แบบคีย์ข้อมูลบนล่าง กับ แบบคีย์ข้อมูลเฉพาะบนหรือเฉพาะล่าง สามารถ
เลืˑอนเมาส์มากดหรือใช้คียล์ัด F2 ในการเปลˑียนรูปแบบการคีย์ได้ 
 

 
  รูปแบบด้านบนคือการคีย์ข้อมูลแบบบนล่าง ช่อง “ตัวเลข” คือเลขทีˑลูกค้าเล่น ส่วนช่อง “จํานวนเงินบน” คือยอด
แทงบน ช่อง “จํานวนเงินล่าง” คือยอดแทงล่าง 
 

 
รูปด้านบน เมืˑอกดปุ˳ม ใส่ข้อมูลซื˓อ จะเปลˑียนรูปแบบเป˞นการคีย์ข้อมูลเฉพาะบน หากต้องการเปลีˑยนเป˞นรปูแบบการ 

คีย์เฉพาะล่าง ให้กดเครืˑองหมาย * ก็จะเปลˑียนเป˞นรปูแบบการคีย์เฉพาะล่าง 
 

 
  เมืˑอกดเครืˑองหมาย * จะเปลีˑยนเป˞นรปูแบบการคีย์เฉพาะล่าง ตามรูปด้านบน 
 
และเมืˑอต้องการเปลˑียนเป˞นรปูแบบการคีย์ขอ้มูลแบบบนล่างกส็ามารถกดปุ˳ม ใส่ข้อมูลซื˓อเพˑือเปลˑียนกลับไปได้เลย 
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1.2 ปุ˳มขอ้มูลทั˓งหมด 
  ปุ˳มขอ้มูลทั˓งหมด ใช้สําหรบัเรียกให้หน้าจอแสดงข้อมูล แสดงขอ้มูลยอดรับรวมของแต่ละชุดตัวเลข ทั ˓งเลขวิˑง เลข 2 
ตัว และเลข 3 ตัว โดยในส่วนนี˓สามารถกดเพˑือให้เรียงเลขตามความสนใจของเราได้ทําให้สามารถประเมินเลขทีˑเข้ามาเยอะได้อย่าง
รวดเร็ว 

 
  

รูปด้านล่าง ในกรอบสีแดง เราสามารถกดเพˑือให้ทําการเรียงเลขจากมากไปน้อย หรือจากน้อยไปมากได้ โดยการกด 1  
ครั˓งจะเป˞นการสลับไปมา จากรูปด้านล่างจะเห็นว่าชุดข้อมูล 2 ตัวบน เราเรียงข้อมูลดูจากมากไปน้อย และชุดข้อมูล 3 ตัวบน เราเรียง
ข้อมูลจากมากไปน้อยด้วยเช่นกัน ตรงนี˓จะทําให้เราสามารถระวังเลขล้น เลขทะลักได้สะดวกและรวดเร็ว 
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1.3 ปุ˳ม Event Log 
ปุ˳ม Event Log ใช้สําหรับเรียกให้หน้าจอแสดงข้อมูล แสดงข้อมูลทˑีเราได้ทําการคีย์ข้อมูลเข้าไป เพˑือใช้ดูความ 

ถูกต้องของขอ้มูลทีˑคีย์ย้อนหลัง และในหน้า Event Log นี˓ยังสามารถใช้แก้ไข ข้อมูลทีˑเราคีย์เข้าไปผิดพลาดได้อีกด้วย 
โดยในส่วนของ Event Log จะมีรายละเอียด ของ วันทีˑ เวลา ตัวเลข ราคา ชืˑอผู้ใช้ ชˑือลูกค้า หน้าทีˑ แล้วก ็LogID 

(หรือก็คือลําดับในการคีย์ข้อมูลนั˓นเอง) ทําให้เราตรวจสอบข้อมูลการคีย์ได้อยา่งสะดวกและง่ายมากๆ
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โดยในหน้า Event Log นี˓สามารถทําการแก้ไขตัวเลขทีˑเราคีย์ผิดได้ด้วย โดยการ ดับเบิ˓ลคลิกทีˑตําแหน่งทีˑเราต้องการ 
แก้ไข กจ็ะสามารถแก้ไขตัวเลข หรือราคา ทีˑเราอาจจะคียข้์อมูลผิดได้ 

 
  

นอกจากแก้ไขข้อมูลทีละชุดๆได้แล้ว ยังสามารถ ลบข้อมูล หรือ แก้ไขข้อมูลลูกค้า ทีˑละหลายๆบรรทัดได้ด้วย โดย 
สามารถคลิกแล้วลากข้อมูลทีˑต้องการลบหรือต้องการแก้ไข แล้วคลิกขวา เพˑือเลือกว่าจะทําการลบข้อมูลหรือแก้ไขข้อมูลลูกค้า 

 
  ปล.ในการทํางานจริงนั˓น สิˑงทีˑเกิดขึ˓นเวลาทˑีเราทําการเปลีˑยนโพยของลูกค้านั˓น อาจจะเกิดกรณีทีˑเราลืมเปลีˑยนเลข
แผ่น หรอืเปลีˑยนชˑือลูกค้าได้ กว่าทีˑเราจะรู้ตัวก็คืออาจจะคีย์โพยแผ่นนั˓นเสร็จไปแล้ว หากเป˞นโปรแกรมอืˑนๆอาจจะต้องคียห์ักลบ หรือลบ
ทั˓งหมดออก แล้วทําการคีย์ใหม่ ทําให้เสียเวลาเป˞นอย่างมาก ทางเราจึงได้มองเห็นว่าฟงˏก์ชˑันนี˓จะเป˞นประโยชน์อย่างสูงและทําให้เรา
สามารถแก้ไขข้อมูลการคียไ์ด้อย่างรวดเร็วทีˑสุด 
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1.4 ปุ˳ม ปˡด/เปlด เสียง 

  ปุ˳ม ปˡด/เปlด เสียง ใช้สําหรับ ปˡด/เปlด เสียงการคียข้์อมูล ซึˑงเมืˑอเราคียต์ัวเลขไปจะมีเสียงอ่านตัวเลขทีˑเราได้พิมพ์ไป 
เพˑือให้ทราบว่าเราพิมพ์ตัวเลขอะไร 
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2. ช่องคีย์ข้อมูล 

  ช่องคีย์ขอ้มูลนั˓น จะแบง่เป˞น 2 ส่วน หลักๆดังนี˓ 
  2.1 ช่องคีย์ข้อมูลหวย (เอาไว้สําหรับคีย์เลข และยอดเงิน ตามทีˑลูกค้าแทง) 
  2.2 ช่องคีย์ข้อมูลลูกค้า (เอาไว้กรอกข้อมูลลูกค้าทีˑเป˞นคนแทง เพˑือใช้เก็บข้อมูลและนําไปประมวลผลข้อมูลลูกค้าเป˞น
รายบคุคล) 

 
  การทํางานของช่องคีย์ข้อมูลนั˓น ออกแบบมาให้ใช้งานง่าย โดยระหว่างช่องคีย์ข้อมูลหวย กับ ช่องคีย์ข้อมูลลูกค้า จะ
ใช้การกด Space Bar เพˑือสลับช่องใช้งาน ทําให้สะดวกเวลาเปลีˑยนโพยหรอืเปลˑียนชˑือลูกค้าทีˑต้องการคีย์ 
 
  2.1 ช่องคีย์ข้อมูลหวย จะแบ่งรูปแบบการคีย์ได้ 3 แบบ ดังนี˓ 

 
- การคีย์แบบบนล่าง 

 
 

- การคีย์เฉพาะบน 

 
 

- การคีย์เฉพาะล่าง 

 
  

โดยรองรบัการคย์ีเลข ดังต่อไปนี˓ 
 

- เลขวิˑง , เลข 19 กลับ (จะมีขอ้ความด้านบน บอกรูปแบบการคียท์ีˑชัดเจน) 

 
 

- เลข 2 ตัวบน , 2 ตัวล่าง , 2 ตัวโต๊ด (จะมีขอ้ความด้านบน บอกรูปแบบการคีย์ทีˑชัดเจน) 

 
 

- เลข 3 ตัวบน , 3 ตัวล่าง , 3 ตัวโต๊ด (จะมีขอ้ความด้านบน บอกรูปแบบการคีย์ทีˑชัดเจน)  
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รูปแบบการคยี์ข้อมูล 
 

-  เลขวิˑง , เลข 19 กลับ 

 
 
- วิธีการคีย์เลขวิˑง คือ ใส่ตัวเลข 1 หลัก ทีˑช่องตัวเลข กด Enter 1 ครั˓งเพˑือไปทˑีช่อง จํานวนเงินบน ใส่ยอดแทงทีˑช่อง 

จํานวนเงินบนตามทีˑลูกคา้เล่นมา กด Enter อีก 1 ครั˓ง เพˑือไปช่องจํานวนเงินล่าง ใส่ยอดแทงทีˑช่องจํานวนเงินล่างตามทีˑลูกคา้เล่นมา 
กด Enter อีก 1 ครั˓ง เป˞นการบันทึกข้อมูล 

ในรูปด้านล่างเป˞นตัวอย่างการใส่ข้อมูลเลขวิˑง 1 บน 100 บาท 1 ล่าง 100 บาท 

 
 
- วิธีการคีย์เลข 19 กลับ คือ ใส่ตัวเลข 1 หลัก ทีˑช่องตัวเลข กด Enter 1 ครั˓งเพˑือไปช่อง จํานวนเงินบน ใส่เครืˑองหมาย  

“/” ตามด้วยยอดแทงทีˑช่องจํานวนเงินบนตามทˑีลูกค้าเล่นมา กด Enter อีก 1 ครั˓ง เพˑือไปช่องจํานวนเงินล่าง ใส่เครืˑองหมาย “/” 
ตามด้วยยอดแทงทีˑช่องจํานวนเงินล่างตามทีˑลูกค้าเล่นมา กด Enter อีก 1 ครั˓ง เป˞นการบันทึกข้อมูล 

ในรูปด้านล่างเป˞นตัวอย่างการใส่ข้อมูลเลข 19 กลับ 1 บน ตัวละ 100 บาท 1 ล่าง ตัวละ 100 บาท 
ปล. เลข 19 กลับ 1 คือ 10,11,12,13,14,15,16,17,18,19,01,21,31,41,51,61,71,81,91 
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- เลข 2 ตัวบน , 2 ตัวล่าง , 2 ตัวโต๊ด 

 
 
- วิธีการคีย์เลข 2 ตัว คือ ใส่ตัวเลข 2 หลัก ทีˑช่องตัวเลข กด Enter 1 ครั˓งเพˑือไปทˑีช่อง จํานวนเงินบน ใส่ยอดแทงที 

ช่องจํานวนเงินบนตามทˑีลูกค้าเล่นมา กด Enter อีก 1 ครั˓ง เพˑือไปช่องจํานวนเงินล่าง ใส่ยอดแทงทีˑช่องจํานวนเงินล่างตามทีˑลูกค้า
เล่นมา กด Enter อีก 1 ครั˓ง เป˞นการบันทึกข้อมูล 

ในรูปด้านล่างเป˞นตัวอย่างการใส่ข้อมูลเลขวิˑง 12 บน 100 บาท 1 ล่าง 100 บาท 

 
 
 - วิธีการคีย์เลข 2 ตัว พร้อมตัวกลับ คือ ใส่ตัวเลข 2 หลัก ทีˑช่องตัวเลข กด Enter 1 ครั˓งเพˑือไปช่อง จํานวนเงินบน  

ใส่ยอดแทงทีˑช่องจํานวนเงินบน ตามด้วยเครืˑองหมาย “+” และยอดแทงตัวกลับ กด Enter อีก 1 ครั˓ง เพˑือไปช่องจํานวนเงินล่าง ใส่
ยอดแทงทีˑช่องจํานวนเงินบน ตามด้วยเครืˑองหมาย “+” และยอดแทงตัวกลับ กด Enter อีก 1 ครั˓ง เป˞นการบันทึกข้อมูล 

ในรูปด้านล่างเป˞นตัวอย่างการใส่ข้อมูลเลข 12 บน 100 บาท 12 ล่าง 100 บาท 
และตัวกลับของ 12 คือ 21 จะได้ข้อมูล 21 บน 100 บาท 21 ล่าง 100 บาท ด้วย 

 
 
- วิธีการคีย์เลข 2 ตัวโต๊ด คือให้ใส่เครืˑองหมาย “/” หน้าจํานวนเงิน เช่น /100 คือคู่โต๊ดราคา 100 บาท โดยคู่โต๊ดจะ 

สามารถคีย์ได้เฉพาะแค่ในช่องจํานวนเงินบน เนืˑองจาก 2 ตัวล่างไม่มีคู่โต๊ดนั˓นเอง 

 
  
จากรูปด้านล่าง จะเป˞นตัวอย่างการคีย์คู่โต๊ด ซึˑงสามารถใส่ข้อมูลต่อท้ายข้อมูลปกติไปได้เลย จากรูปจะเป˞นการใส่ขอ้มูล 

12 บน 100 ล่าง 100 คู่โต๊ด 100 และ 21 บน 100 ล่าง 100 
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- เลข 3 ตัวบน , 3 ตัวล่าง , 3 ตัวโต๊ด  

 
 
- วิธีการคีย์เลข 3 ตัว คือ ใส่ตัวเลข 3 หลัก ทีˑช่องตัวเลข กด Enter 1 ครั˓งเพˑือไปทˑีช่อง จํานวนเงินบน ใส่ยอดแทง 3 

ตัวบนตรงทีˑช่องจํานวนเงินบนตามทีˑลูกค้าเล่นมา ตามด้วยเครืˑองหมาย “+” และยอดแทง 3 ตัวโต๊ด กด Enter อีก 1 ครั˓ง เพˑือไปช่อง
จํานวนเงินล่าง ใส่ยอดแทงทีˑช่องจํานวนเงินล่างตามทีˑลูกค้าเล่นมา กด Enter อีก 1 ครั˓ง เป˞นการบันทึกข้อมูล 

     ในรูปด้านล่างเป˞นตัวอย่างการใส่ข้อมูลเลข 123 บนตรง 100 บาท 123 บนโต๊ด 100 บาท 123 ล่าง 100 บาท 

 
 

- วิธีการคีย์เลข 3 ตัว แบบ 3-6กลับ คือให้ใส่เครืˑองหมาย “/” หน้าจํานวนเงิน เช่น /100 คือ 3-6 กลับ ราคาตัวละ 100  
บาท สามารถคีย์ได้ทั˓งในช่องจํานวนเงินบน และช่องจํานวนเงินล่าง  
      ในรูปด้านล่างเป˞นตัวอย่างการใส่ข้อมูลเลข 123 บน 6 กลับ ตัวละ 100 (หรอืก็คือ 123 132 213 231 312 321 ในราคาตัว
ละ 100 บาท) และ 123 ล่าง 6 กลับ ตัวละ 100 

 
     ปล.โดยการแยกระหว่าง 3 หรือ 6 กลับนั˓น ตัวโปรแกรมจะทําการจัดการให้เองจากตัวเลขทีˑใส่ในช่องตัวเลข ถ้าเป˞นเลข 

เบิ˓ลหัวหรือท้าย หรอืเลขหาม(มีเลขซํ˓า 1 ตัวในจํานวน 3 หลัก) จะเป˞น 3 กลับ เช่น 223 544 989  ส่วนถ้าเป˞นตัวเลขทีˑไม่เหมือนกันเลย 
จะเป˞น 6 กลับ....และหากเป˞นเลขตอง เมืˑอใส่เครืˑองหมาย “/” จะไม่สามารถบันทึกขอ้มูล โดยจะมีข้อความแจ้งเตือนว่าไม่มีตัวกลับ 
 

- รูปด้านล่างจะเป˞นตัวอย่าง การคีย์ 123 บน ล่าง โต๊ด ตัวละ 100 บาท และ 123 บน 6 กลับ ตัวละ 100 123 ล่าง 6  
กลับ ตัวละ 100 จะได้ออกมาเป˞นค่าดังนี˓ 123 บน 200 โต๊ด 100 ล่าง 200 , 132 บน 100 ล่าง 100 , 213 บน 100 ล่าง 100 , 231 
บน 100 ล่าง 100 , 312 บน 100 ล่าง 100 และ 321 บน 100 ล่าง 100  
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ช่องคีย์ขอ้มูลลูกค้า (เอาไว้กรอกข้อมูลลูกค้าทีˑเป˞นคนแทง เพˑือใช้เกบ็ขอ้มูลและนําไปประมวลผลข้อมูลลูกค้าเป˞นรายบคุคล) 

 
 ช่องคีย์ขอ้มูลลูกค้า จะประกอบไปด้วย ช่อง รหัส , ชˑือลูกค้า , หน้าทˑี 

 
-  ช่อง รหัส เป˞นช่องทีˑให้กรอกรหัสของลูกค้า (โดยรหัสของลูกค้าจะเรียงลําดับตามทีˑเราได้ใส่ข้อมูลลูกค้าไปใน menu ข้อมูล

ลูกค้า) โดยปกติคนทีˑรับโพยมาจากลูกค้า อาจจะรับจากไลน์หรือแผ่นกระดาษ เมืˑอปร˓ินหรือรับโพยมาให้ทําการเขียนกํากับรหัสลูกค้าจะทํา
ให้เวลาทีˑคีย์ข้อมูลลูกค้าทําได้เร็วมากยิˑงขึ˓น 

 
-  ช่อง ชˑือลูกค้า ในส่วนนี˓ค่าเริˑมต้นของโปรแกรมจะแสดงข้อมูล(อ้างอิงจากรหัส) โดยไม่สามารถเลือกชˑือลูกค้าได้ โดยหากไม่

ทราบรหัสลูกค้า ด้านบนช่องชืˑอลูกค้าจะมี check box เมืˑอคลิกทˑีช่อง check box จะทําให้สามารถคลิกทีˑช่องชืˑอลูกค้า เพˑือทําการหา
รายชืˑอลูกค้าได้(ในกรอบสีแดง) 

 
 
-  ช่อง หน้าทีˑ เป˞นช่องทีˑไว้กรอกขอ้มูลเลขโพย หรือเลขบิล ของลูกค้านั˓นเอง 
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3. หน้าจอแสดงขอ้มูล 
หน้าจอแสดงขอ้มูลนั˓น จะมีอยู่ 2 หน้าจอ ดังน˓ี 

- 3.1 หน้าจอแสดงข้อมูลทั˓งหมด 
- 3.2 หน้าจอแสดง Event Log 

3.1 หน้าจอแสดงข้อมูลทั˓งหมด (เป˞นหน้าจอแสดงขอ้มูลยอดรับรวมของแต่ละชุดตัวเลข ทั˓งเลขวิˑง เลข 2 ตัว และเลข 3 ตัว โดย 
ในส่วนนี˓สามารถกดเพˑือให้เรียงเลขตามความสนใจของเราได้ทําให้สามารถประเมินเลขทีˑเข้ามาเยอะได้อย่างรวดเร็ว) 

 
รูปด้านล่าง ในกรอบสีแดง เราสามารถกดเพˑือให้ทําการเรียงเลขจากมากไปน้อย หรือจากน้อยไปมากได้ โดยการกด 1 ครั˓งจะ

เป˞นการสลับไปมา จากรูปด้านล่างจะเห็นว่าชุดข้อมูล 2 ตัวบน เราเรียงข้อมูลดูจากมากไปน้อย และชุดข้อมูล 3 ตัวบน เราเรียงข้อมูล
จากมากไปน้อยด้วยเช่นกัน ตรงนี˓จะทําให้เราสามารถระวังเลขล้น เลขทะลักได้อย่างสะดวกและรวดเร็ว 
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3.2 หน้าจอแสดง Event Log (เป˞นหน้าจอ แสดงข้อมูลทีˑเราได้ทําการคียข้์อมูลเขา้ไป เพˑือใช้ดูความถูกต้องของขอ้มูลทีˑคีย ์
ย้อนหลัง และในหน้า Event Log นี˓ยังสามารถใช้แก้ไข ข้อมูลทีˑเราคีย์เข้าไปผิดพลาดได้อีกด้วย) 

โดยในส่วนของ Event Log จะมีรายละเอียด ของ วันทีˑ เวลา ตัวเลข ราคา ชˑือผู้ใช้ ชˑือลูกค้า หน้าทีˑ แล้วก็ LogID(หรือก็คือ
ลําดับในการคีย์ขอ้มูลนั˓นเอง) ทําให้เราตรวจสอบข้อมูลการคย์ีได้อย่างสะดวกและง่ายมากๆ 
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โดยในหน้า Event Log นี˓สามารถทําการแก้ไขตัวเลขทีˑเราคีย์ผิดได้ด้วย โดยการ ดับเบิ˓ลคลิกทีˑตําแหน่งทีˑเราต้องการแก้ไข ก็
จะสามารถแก้ไขตัวเลข หรือราคา ทีˑเราอาจจะคียข้์อมูลผิดได้ 

 
  

นอกจากแก้ไขข้อมูลทีละชุดๆได้แล้ว ยังสามารถ ลบขอ้มูล หรือ แก้ไขข้อมูลลูกค้า ทีˑละหลายๆบรรทัดได้ด้วย โดยสามารถคลิก
แล้วลากข้อมูลทีˑต้องการลบหรือต้องการแก้ไข แล้วคลิกขวา เพˑือเลือกว่าจะทําการลบข้อมูลหรือแก้ไขข้อมูลลูกค้า 

 
 ปล.ในการทํางานจริงน˓ัน สิˑงทีˑเกิดขึ˓นเวลาทีˑเราทําการเปลีˑยนโพยของลูกค้านั˓น อาจจะเกิดกรณีทีˑเราลืมเปลˑียนเลขแผ่น หรือ
เปลˑียนชˑือลูกค้าได้ กว่าทีˑเราจะรู้ตัวก็คืออาจจะคีย์โพยแผ่นนั˓นเสร็จไปแล้ว หากเป˞นโปรแกรมอืˑนๆอาจจะต้องคีย์หักลบ หรือลบทั˓งหมด
ออก แล้วทําการคีย์ใหม่ ทําให้เสียเวลาเป˞นอย่างมาก ทางเราจึงได้มองเห็นว่าฟงˏก์ชˑันนี˓จะเป˞นประโยชน์อย่างสูงและทําให้เราสามารถ
แก้ไขข้อมูลการคียไ์ด้อยา่งรวดเร็วทีˑสุด 
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4. ข้อมูลสรุป 
 ในส่วนของข้อมูลสรุป จะเป˞นส่วนทีˑแสดงภาพรวมของยอดรับ ได้แก่ ยอดรับรวมของ วิˑงบน , วิˑงล่าง , 2ตัวบน , 2 ตัวล่าง 
2 ตัวโต๊ด , 3 ตัวบน , 3 ตัวล่าง , 3 ตัวโต๊ด พร้อมด้วยยอดรวมทั˓งหมด และ ยอดทีˑได้ทําการตัดออกไปด้วย เพˑือให้เราสามารถดู
ยอดรับรวมได้ตลอดเวลา ตรงนี˓จะทําให้เราสามารถประเมิณยอดรับทีˑเข้ามาได้อย่างรวดเร็ว 
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สรุปขั˓นตอน และกระบวนการตัดยอดเกินรับสง่เจ้า 
 1. ตั˓งค่ายอดเกินรับ รายละเอียดการตั˓งค่าอยู่ทีˑหน้า 14 

 
  

2. ตัดยอดเกินอั˓น รายละเอียดการสัˑงตัดยอดเกินอั˓นอยู่ทีˑหน้า 17 
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3. สัˑงพิมพ์ รายงานสรุปยอดส่งออก รายละเอียดการพิมพ์ รายงานสรุปยอดส่งออก อยู่ทˑีหน้า 27 

 
 
 ปล.ในส่วนของขั˓นตอนการตัดยอดเกินส่งเจ้ามือหวยนั˓น ในการทํางานจริง ในภาวะปˏจจุบันถือว่าเป˞นกระบวนการทีˑต้องรีบ
จัดการเนืˑองจากเจ้ามือส่วนใหญ่นั˓นเริˑมมีการคืนเลข เพˑือให้สะดวกต่อการทํางานทางผู้พัฒนาจึงได้ใส่ขั˓นตอนนี˓ไปยัง ปุ˳มลัด หรือ 
shortcut keys เพˑือให้สะดวกต่อการใช้งานมากทีˑสุด 

 
 

 


